1.-DATOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura: | Tépicos Selectos de Tecnologias Web
Carrera: Ingenieria en Sistemas Computacionales,
Ingenieria en Tecnologias de la Informacién y
Comunicaciones, Ingenieria Informatica

Clave de la asignatura: PWD-1804
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2.-PRESENTACION

Caracterizacion de la asignatura.

Esta asighatura se enfoca al desarrollo de aplicaciones web avanzadas que le
permitan al estudiante conocer el funcionamiento e implementacién de los sistemas
actuales, y que le aporten al futuro profesionista el conocimiento y capacidad para el
desarrollo de estos sistemas.

Esta asignatura conjunta los conocimientos previos durante toda la carrera y aporta
conocimientos y habilidades adicionales utilizando las nuevas tecnologias que
permitan la construccion de aplicaciones web mas complejas.

Esta asignatura, al encontrarse en el (ltimo semestre, implica utilizar los
conocimientos adquiridos durante toda la carrera, con el objetivo de entender la
relacion de los conocimientos adquiridos y emplearlos en la construccién de
aplicaciones web avanzadas.

La asignatura consiste en incorporar los conocimientos mas actuales sobre el area
de Tecnologias Web, para lo cual, se requiere comentar y analizar las tecnologias
méas actuales en clase, posteriormente en el laboratorio, llevar a la practica los
conocimientos empleados y por ultimo que el alumno desarrolle un proyecto con
todos los conocimientos, herramientas y habilidades adquiridas.

Esta materia involucra los conocimientos previos de la materia de “Aplicaciones
Web” e “Interfaces Graficas para la Web” respectivamente al igual que de
“Administracion de Servicios para la Web” y “Programacién de Dispositivos Méviles”

L Sistema de asignacion y transferencia de créditos académicos




(que son las materias que forman parte del moddulo). También se requieren
conocimientos previos de las materias que forman parte del area de Programacion,
Base de Datos, Redes e Ingenieria de Software, ya que involucra el conocimiento y
conjuncion de una gran cantidad de informacion y habilidades aprendidas por el
alumno durante toda su carrera.

Intencién didactica.

El temario est4 organizado en cinco unidades. La primera unidad se centra en la
computacion distribuida y como se aplica en las redes actuales. En la segunda se
aborda el almacenamiento de informacién y la forma de encontrarla en la web. En la
tercera se analizan el comercio electronico. En la cuarta se enfoca a las redes
sociales, su evolucién, impacto e implementacion. Y por ultimo en la quinta se enfoca
en la parte de graficacion para la web.

El profesor deberd conocer y estar actualizado en el uso e implementacion de las
nuevas tecnologias web. Durante el transcurso de esta materia, el profesor junto con
los alumnos, comentara y analizara las nuevas tecnologias web, en conjunto con una
serie de practicas durante todo el semestre y al final guiar al alumno para la
realizacion de un proyecto final, que pueda complementar el conocimiento aprendido
durante el curso.

3.-COMPETENCIAS A DESARROLLAR

Competencias especificas Competencias genéricas
Competencias instrumentales
o Desarrollar aplicaciones web que e Capacidad de analisis y sintesis.

involucren computacion distribuida,
almacenamiento y basqueda de
informacién, comercio electrénico,
redes sociales y geo localizacion.

Capacidad de organizar y planificar.
Conocimientos basicos de la carrera.
Comunicacién oral y escrita.
Habilidades del manejo de Ia
computadora.

e Habilidad para buscar, analizar,
clasificar y sintetizar informacion
proveniente de fuentes diversas.

e Solucion de problemas.

e Toma de decisiones

Competencias interpersonales
e Capacidad critica y autocritica.
e Trabajo en equipo.

e Habilidades interpersonales.




Competencias sistémicas

Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica.
Habilidades de investigacion.
Capacidad de aprender.

Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad).

Habilidad para trabajar
autonoma.

Busqueda del logro.

en forma
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5.-OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DEL CURSO (competencia especifica a

desarrollar en el curso)

Desarrollar aplicaciones web que involucren computacion distribuida, almacenamiento
y busqueda de informacién, comercio electrénico, redes sociales y geo localizacion

6.-COMPETENCIAS PREVIAS

e Comprender el uso y funcionamiento de la web.
e Desarrollar paginas web con HTML, CSS, JavaScript y AJAX.
e Instalar e implementar manejadores de bases de datos.

e Desarrollar paginas web dinamicas con conexion a manejadores de bases

de datos.

Definicion y estructuracién de
los programas tematicos de las

especialidad de Tecnologias




7.-TEMARIO

Unidad

Temas

Subtemas

1

Computacion Distribuida

Almacenamiento y
Busqueda de Informacion

Comercio Electrénico

1.1 P2P

1.2 Grid Computing

1.3 Web Services

1.4 Cloud Computing

1.5 Virtualizacion

2.1 Almacenamiento estatico de informacion en la
web

2.2 Almacenamiento dindmico de informacion en la
web

2.3 Bibliotecas digitales

2.4 Algoritmos de busqueda

2.5 Motores de busqueda

2.6 Aplicaciones

3.1 Conceptos de comercio electronico

3.2 Marco legal sobre comercio electronico

3.3 Transacciones en linea

3.4 Seguridad en las transacciones

3.5 Marketing del comercio electronico

Redes Sociales

4.1 Blogs
4.2 Microblogs
4.3 Redes Sociales

Graficacion

5.1 Desarrollo de interfaces

5.2 Aplicaciones GIS (Geographical Information
Systems)

5.3 Animacioén.

5.4 Juegos en linea

5.4 Realidad aumentada

8.-SUGERENCIAS DIDACTICAS (desarrollo de competencias genéricas)

Explicar por parte del profesor la parte tedrica.
Utilizar ejemplos practicos por unidad para reafirmar el conocimiento.
Discutir de manera grupal las conclusiones de los temas vistos.

Presentacion de proyectos practicos.




9.-SUGERENCIAS DE EVALUACION

La evaluacion debe ser continua y permanente por lo que se debe considerar el
desempeiio en cada una de las actividades de aprendizaje, haciendo especial

énfasis en:

e Lecturay andlisis de textos.

¢ Informacién obtenida durante las busquedas encomendadas.

¢ Participacion en clase.

e Ejercicios realizados en clase.

e Revision de tareas.

e Practicas en laboratorio por tema.

o Examenes escritos por tema.

¢ Proyecto de integracion final.

10.-UNIDADES DE APRENDIZAJE

Unidad1: Computacion Distribuida

Competencia

especifica a

Actividades de Aprendizaje

desarrollar

e Investigar y conocer las diferentes
Conocer e implementar técnicas de  implementacion  en
aplicaciones  sobre  ambientes ambientes distribuidos.
distribuidos e Conocer e implementar aplicaciones de

tipo P2P2.

Conocer e implementar aplicaciones de
tipo Grid Computing.

Conocer y utilizar algan servicio de
Cloud Computing.

Conocer e implementar algun servicio
de virtualizacion de sistemas operativos.




Unidad2: Almacenamiento y Busqueda de Informacién

Competencia especifica a
desarrollar

Actividades de Aprendizaje

Conocer la forma en que se
almacena la informacion en la web
e implementar sistemas que
puedan buscar esa informacioén en
la web.

Conocer la estructura de almacenamiento
de la informacién estatica y dindmica en la
web.

Conocer la forma en que estan
implementadas las bibliotecas digitales.
Conocer los algoritmos de busqueda en la
web.

Conocer e implementar un motor de
bldsqueda de informacion en la web.

Unidad 3: Comercio Electrénico

Competencia especifica a
desarrollar

Actividades de Aprendizaje

Conocer e implementar sistemas de
comercio electronico.

Investigar las caracteristicas de los
sistemas de comercio electronico.
Investigar el marco legal del comercio
electrénico.

Investigar e implementar una transaccion
de comercio electrénico.

Investigar como implementar transacciones
electrénicas mas seguras.

Investigar los métodos de marketing para
comercio electronico.

Unidad 4: Redes Sociales

Competencia especifica a
desarrollar

Actividades de Aprendizaje

Conocer e implementar una red
social.

Investigar el funcionamiento de un blog.
Investigar el funcionamiento de un
microblog.

Investigar el funcionamiento de una red
social.

Implementar una red social.




Unidad 5: Graficaciéon

Competencia especifica a
desarrollar

Actividades de Aprendizaje

Conocer e implementar
aplicaciones de graficacion en la
web.

Investigar la forma de implementar el
desarrollo de interfaces en la web.
Investigar e implementar una aplicacion
GIS en la web.

Investigar e implementar animaciones
en la web.

Investigar e implementar juegos en
linea en la web.

Investigar e implementar una aplicacion
de realidad aumentada.
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12.-PRACTICAS PROPUESTAS

Crear un sistema P2P via web para compartir archivos através de un
sistema centralizado.

Generacion de un reporte utilizando Web Services implementados en
diferentes servidores.

Usar un sistema comercial de Cloudcomputing para sincronizar y compartir
archivos en diferentes dispositivos.

Instalar programas de virtualizacién para instalar sistemas operativos que
puedan configurarle servicios a clientes, como por ejemplo, un servidor
web.

Implementar un motor de busqueda para encontrar informacion en paginas
web estéticas.

Implementar un motor de busqueda para encontrar informacién en paginas
web dinamicas en tiempo real, por ejemplo, buscar en Twitter y Facebook.
Hacer una aplicacion que realice una transaccion electrénica, entre un
cliente web y un servidor en internet de manera segura.

Crear una aplicacion que administre y genere un blog.

Crear una aplicacion que administre y genere un microblog.

Crear una aplicacion que administre y genere una red social.

Desarrolle una aplicacién para graficar ecuaciones en una péagina web
utilizando HTMLS5.

Desarrolle una aplicacion GIS que muestre un mapa con puntos
importantes del mapa obtenidos de una base de datos.

Desarrolle un entorno virtual en 3D en una aplicacién como Blender y haga
una animacion interactiva con el usuario por medio de una pagina web.
Desarrolle un juego en linea via web donde puedan participar varios
jugadores.

Por medio de una camara, capture video en tiempo real y desarrolle una
aplicacion de realidad aumentada.



